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  जगातला पहिला ई-स्पोर्ट : बहुिबळ 

लेखक : णटबी पुय ू

 

 
 

इटंरनेटच्या आधी, व्हिक्टोररयन काळात बुव्िबळ खेळण्यासाठी इलेव्क्िक टेव्लग्राफचा 

वापर िोत असे. यामुळे बुव्िबळाबरोबरच टेव्लग्राफ िे तंत्र आव्ि यंत्रिी कसे बिराला 

आले, त्याचा रंजक इव्तिास.  

१८४४ सालाच्या नोव्हेंबर महहन्यातील एक थडं दपुार. वॉह ंग्टनमधील खेळाडून े 

नेहमीच्या पद्धतीनसुार प्याद ेमध्यभागी सरकवनू बहुद्धबळाचा डाव सरुू केला. मात्र, त्याचा 

प्रहतस्पधी टेबलाच्या पलीकडे बसलेला नव्हता. इतकेच नव्ह,े तर तो या  हरातही कोठे 

नव्हता. तो होता बाहटटमोरमध्ये. वॉह ंग्टनपासनू समुारे ६० हकलोमीटर दरू अंतरावर. आहि, 

बहुद्धबळाच्या डावातली प्रत्येक चाल टेहलग्राफच्या तारेने एकमेकांना पाठवली जात होती. 

ऑनलाइन गेहमंग, कोट्यवधी डॉलससच्या थेट प्रके्षहपत होिाऱ्या ई-स्पोट्सस स्पधास 

आहि कॅफे व लोकल टे्रनमध्ये फोनवर खेळले जािारे लाखो हललट्झ गेम्स (हललट्झ हा एक 
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ॲक् न गेम आह.े) यांच्या खपू आधी, बहुद्धबळ हा हवजदे्वारे खेळला जािारा पहहला ई-खेळ 

बनला. या तारांनी बहुद्धबळाच्या चाली वाहून नटेया आहि त्यासोबत एक नवीन कटपनाही 

उदयाला आली. कटपना अ ी, की दरूवरचे लोक तत्काळ एकत्र येऊ  कतील, स्पधेत भाग 

घेऊ  कतील, ती पाहू  कतील आहि आपि एकमेकांच्या अगदी जवळ आहोत अस े

त्यांना वाटेल. 

‘जागहतक टेहलग्राफ जाळे आहि त्याचे सामाहजक आहि सांस्कृहतक पररिाम’ यावर  

पीएच. डी. केलेटया जमसन इहतहासकार हसमोन म्यलुर-पोल यांच्या मते, ‘केबल चेस’चा 

म्हिजेच तारेद्वारे खेळटया जािाऱ्या बहुद्धबळाचा उदय अ ा हठकािी झाला, हजथे अनेक 

गोष्टींबद्दलची तीव्र ओढ एकाच वेळी वाटत होती. त्या गोष्टी होत्या; खेळ, हवज्ञान, साम्राज्य, 

प्रहसद्धी, मध्यमवगीय महत्त्वाकांक्षा आहि अंतरावरही मात करता येऊ  कते ही एक नवी, 

रोमाचंक जािीव.’ 

जगातील पणिला ई-स्पोटभ (E-Sport) 

पाचव्या हकंवा सहाव्या  तकात भारतात ‘चतरंुग’ या नावाने बहुद्धबळ हा खेळ 

उदयाला आला. सरुुवातीला यदु्धाचे दृश्य उभे करण्यासाठी आहि नेत्यांना लष्करी रिनीतीच े

धडे दणे्यासाठी बहुद्धबळाचे ह ेस्वरूप तयार करण्यात आले होते. यात भारतीय सैन्याच्या 

चारही हवभागाचंे - पायदळ, अश्वदळ, हत्तीदळ आहि रथदळ - प्रहतहनहधत्व केललेे होते. 

हीच ती चतरंुग सेना, आहि म्हिनू खेळाचे नाव चतरंुग. या खेळामध्ये तत्कालीन यदु्धनीती, 

साम्राज्यकालीन नेततृ्व आहि यदु्धकौ टय यांच ेप्रहतहबंब उमटत असे.  



 
3 / शैक्षणिक संदर्भ अंक १६१ (ऑगस्ट - सप्टेंबर २०२६) - P2  

 
 

सातव्या  तकात हा खेळ पह सयामध्ये पोहोचला. हतथटया सरदारांनी तो स्वीकारला 

आहि त्यात बदल केले. टायहग्रस आहि यफेु्रहटस नद्ांच्या काठांवरून कोरलेटया सोंगट्या 

पहिमेकडे सरकटया. उमययांच्या (Umayyad dynasty) हवजयासोबत त्या आयबेररयन 

द्वीपकटपात (यामध्ये स्पेन, पोतुसगाल, अँडोरा आहि हजब्राटटर याचंा समावे  होतो.) 

पोहोचटया आहि संपिूस यरुोपभर पसरटया. पंधराव्या  तकापयंत, बहुद्धबळाच्या पटान े

आहि सोंगट्यांनी साधारिपिे आज आपटयाला ओळखता येईल असा आकार धारि केला 

होता.  

नंतरची अनेक  तके, बहुद्धबळ हा खेळ उच्चभ्र ू लोकांसाठीच राखीव राहहला. 

एकोहिसाव्या  तकातील सामाहजक उलथापालथीमळेुच त्याचे खऱ्या अथासने रूपांतर 

झाले. या काळात भरभराटीस आलेटया मध्यमवगासकडे फावटया वेळेचे प्रमाि वाढल ेआहि 

बहुद्धबळाच्या खेळाने या नवीन क्रीडा-संस्कृतीच्या लाटेवर स्वार होत प्रगती केली. १८४० 

च्या द काच्या सरुुवातीस, या खेळाच्या चाहत्यांनी संघहटत होण्यास सरुुवात केली. 

खेळाडंूनी बहुद्धबळासाठी खास क्लब स्थापन केले आहि अहधकृत स्पधास आयोहजत केटया 

जाऊ लागटया. म्यलुर-पोल (Müller-Pohl) हलहहतात की, “पॅररस, बहलसन, वॉसास, 

हव्हएन्ना, मॉस्को, रोम आहि लंडनमध्ये त्या काळातील उदारमतवादी आहि बहुद्धजीवी 

उच्चभ्र ूवगस दर आठवड्याला बहुद्धबळाच्या पटांभोवती एकत्र जमत असे.” या खेळाची 

वाढती लोकहप्रयता लक्षात घेऊन यरुोप आहि अमेररकेतील वतसमानपत्रांनी हनयहमतपि े

बहुद्धबळहवषयक सदरं सरुू केली. त्याच वेळी, प्रका कांनी बहुद्धबळासाठी खास माहसकं 

आहि खेळाचे हनयम हनहित व प्रमाहित करिारे गं्रथ प्रकाह त केले.  
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स्वस्त टपाल सेवमेळेु ‘करस्पॉन्डन्स चेस’ म्हिजेच टपालाद्वारे बहुद्धबळ खेळिे 

आधीच लोकहप्रय झाले होते. मात्र, टपाल सेवा अत्यंत संथ होती. काही सामने तर हकत्येक 

वषे चालत असत. म्यलुर पोल यांनी ब्रकुहलनमधील फ्राहन्सस ब्रेहन्झंगर आहि जमसनीतील 

त्यांचा भाऊ यांच्यातील टपालाने खेळला गलेेटया एका सामन्याचा उटलेख केला आह.े हा 

सामना १८५९ ते १८७५ या कालावधीत म्हिजे तलबल १६ वषे चालला होता.  

परंत ुत्यानंतर, सं ोधक सॅम्यअुल मोसस यांनी टेहलग्राफ प्रिाली हवकहसत केली. मोसस 

यांची प्रिाली हठपके (dots) आहि रेषा (dashes) यांच्या माहलकेच्या स्वरूपात संकेत 

पाठवत असे. यात प्रत्येक हवह ष्ट संयोजनाचा अथस विसमालेतील एक अक्षर असा होत असे. 

यालाच ‘मोसस कोड’ म्हटले जाते. अमेररकेतील पहहली हवद्तु टेहलग्राफ वाहहनी मे १८४४ 

मध्ये कायासहन्वत झाली. त्यावेळी मोसस यांचा बायबलमधील प्रहसद्ध संद े - ‘What hath 

God wrought’ (दवेाने काय अदु्भत कायस केले आह.े) - वॉह ंग्टनहून बाहटटमोरला 

पाठवण्यात आला. 

बुणिबळ आणि टेणलग्राफ यंत्राचे णिपिन   

यानंतर काही महहन्यांतच ‘केबल चेस’साठी (तारेद्वारे खेळटया जािाऱ्या 

बहुद्धबळासाठी) वातावरि तयार झाले होते. १८ नोव्हेंबर १९४४ या हदव ी सॅम्यअुल मोसस 

लहानपिी मला पोस्टाची हतहकटे जमवण्याचा छंद होता. माझे चलुते श्री रघनुाथ धोंडो 

कवे यांच्याकडून मला एकदा स्वीडन या द ेाची टपाल हतहकटे हमळाली. चौक ी केटयावर 

कळले की ते स्वीडनमधील एका प्रहतस्पध्यासबरोबर पत्राने बहुद्धबळ खेळत असत. त्यावेळी 

एयरमेल नसे, तेव्हा हा पत्रव्यवहार बोटीद्वारेच चालत असावा. हकती वषे एकेक डाव चालायचा, 

कुिाला माहहती! अ ी आठवि पणु्यातील डॉ. आनंद कवे सांगतात.  
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Albert Einstein, famous scientist, in a historic black-and-white photo.

टेणलग्राफिरील बुणिबळाच्या पटािरील जागा 

दशभिण्यासाठी, अल्फ्रेड िेल आणि िेन्री रॉजसभ यांनी 

६४ घरांपैकी प्रत्येकाला एक णिणशष्ट क्रमांक णदला. 

टेणलग्राफ बुणिबळाच्या पणिल्फ्या सामन्यात 'पांढऱ्या' 

(White) खेळाडूचा परार्ि झाला. 

अमेररकन व्यणिणचत्रकार आणि टेणलग्राफचे प्रिेते समॅ्युअल मोसभ 

आपटया व्यहिगत आयषु्यातील एका द:ुखद प्रसंगामळेु हा उत्कृष्ट व्यहिहचत्रे काढिारा कलाकार 

वीज आहि चुंबक अ ा वेगळ्याच हवषयाकडे वळला. यरुोपला गेलेले असताना त्यांच्या पत्नीची 

तलबेत हबघडटयाचे पत्र त्यांना खपू उ ीरा हमळाले. परंत ुते परत येईपयंत हतचे हनधन झालेले होते. 

इतकेच नाही, तर हतच्यावर अंत्यसंस्कारही झाले होते. यानंतर त्यांनी टेहलग्राफचा  ोध लावला.  

हडसेंबर १८४२ मध्ये मोसस यांनी वॉह ंग्टन, डी.सी. येथे अमेररकन कॉगं्रेसच्या कॅहपटल इमारतीमध्ये 

आपटया टेहलग्राफ प्रिालीचे प्रात्यहक्षक दाखवले. इमारतीच्या दोन सहमती कक्षांदरम्यान तारा 

जोडटया आहि त्याद्वारे एकमेकांना संद े पाठवले.  वॉह ंग्टन, डी.सी. आहि बाहटटमोर यांच्या 

दरम्यान ६१ हकमी लांबीची प्रायोहगक टेहलग्राफ वाहहनी उभारण्यासाठी काँग्रेसने १८४३ मध्ये 

३०,००० डॉलसस इतका हनधी मंजरू केला. पढुे मोसस यांनी काँग्रेससमोर टेहलग्राफचा हवस्तार 

करण्याच्या प्रस्तावाला मंजरुी हमळवण्यासाठी बुहद्धबळाचा वापर केला. 

मे १८४५ मध्ये, न्ययूॉकस   हरापासनू हफलाडेहटफया, बॉस्टन, बफेलो आहि हमहसहसपीच्या हद ेने 

टेहलग्राफच्या तारांचे जाळे उभारण्यासाठी ‘मॅग्नेहटक टेहलग्राफ कंपनी’ची स्थापना करण्यात आली. 

त्यानंतरच्या काही वषांत अमेररकेत टेहलग्राफच्या तारांचे जाळे वेगाने पसरले आहि १८५० पयंत 

१२,००० मैल लांबीच्या तारा टाकण्यात आटया. सॅम्युअल मोसस आहि टेहलग्राफ यंत्राचा  ोध या बद्दल 

अहधक माहहतीसाठी पहा हव्हहडयो  https://www.youtube.com/watch?v=ixIoKIiO8jo 

 

https://cdn.zmescience.com/wp-content/uploads/2026/04/Samuel_Morse_with_his_Recorder_by_Brady_1857.png
https://www.youtube.com/watch?v=ixIoKIiO8jo
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यांचे सहकारी अटफे्रड व्हले यांनी तारेने एक नवीन संद े पाठवला: ‘वॉह ंग्टन चेस क्लब 

बाहटटमोरला एका सामन्याचे आव्हान दते आह.े’ त्यानंतरच्या काही हदवसांत त्यांनी सात 

सामने खेळले. व्हले आहि रॉजसस यांनी पटावरील ६४ घरापंैकी प्रत्येकाला एक हवह ष्ट 

क्रमांक हदला होता. ‘प्याद े रािीच्या उंटाच्या चौथ्या घरावर’ (pawn to queen’s 

bishop’s four) असे सहवस्तर हलहहण्याऐवजी, खेळाडू केवळ ‘११ ते २७’ असा जलद 

संकेत पाठवत असे. अटफे्रड व्हले यांनी आपटया रोजहन ीत केलेटया उपललध नोंदींनसुार, 

ही तांहत्रक चाचिी अत्यंत य स्वी ठरली.  

परंत ुटेहलग्राफ यंत्र अजनूही नवीन होतं. लोकांच्या मनातली त्याची प्रहतमा उजळावी 

यासाठी अजनू परुाव्याची गरज होती. बहुद्धबळाद्वारे मॉससला प्रात्यहक्षकासाठी एक उत्तम वस्त ू

गवसली. ती लक्ष वेधनू घेण्यासाठी परेु ी मनोरंजक होती. या खेळाबद्दल मोठी उत्सकुता 

हनमासि झाली आहि कागेँ्रसचे बरेच सदस्य त्यामळेु मोहहत झाले. मॉससने नंतर स्वतः आपल े

राजकीय वजन वाढवण्यासाठी या खेळाचा वापर केला. त्याने अहधकाऱ्यांना सांहगतले की 

बहुद्धबळ आहि चेकसस ‘जि ूकाही खेळाडू एकाच टेबलावर बसले आहते’ इतक्या सहजतेने 

टेहलग्राफ वरून खेळले जाऊ  कतात.  

हब्रटनने ही कटपना उचलली आहि ती आिखी मोठ्या स्तरावर नलेी. जर अमेररकेन े

टेहलग्राफ बहुद्धबळाचा  ोध लावला असेल, तर हब्रटनने त्याचे एका मोठ्या प्रद सनात रूपांतर 

केले. १८४५ मध्ये, हब्रहट  टेहलग्राफचे प्रिेते चाटसस व्हीटस्टोन यांनी नव्याने उघडलटेया 

साऊथ वेस्टनस रेटवे मागासवर एक सामना आयोहजत केला. त्यांनी बहुद्धबळातील हदग्गज हॉवडस 

स्टॉन्टन यांची त्यांच्या प्रहतस्पध्याससोबत जोडी लावली आहि पोट्ससमाउथ व लंडन दरम्यान 
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चाली प्रसाररत केटया. हा सामना हदवसभर चालला. हा खेळ खेळण्यासाठी वापरलेटया 

माध्यमाने लोकानंा रोमाहंचत केले. त्या काळी ‘लंडन न्यजू’मध्ये प्रकाह त झालेटया एका 

लेखातील मजकूर सांगतो, ‘बदु्धीबळाचा हा सामना एकमेकांपासनू जवळपास ९० मैल दरू 

असलटेया व्यिींनी खेळला. आहि ही माहहती पोहोचविाऱ्या त्या गढू दतूाला या 

खेळादरम्यान य-ेजा करताना १०,००० मैलांहून अहधक अंतर पार कराव ेलागले असिार!’ 

त्याच अहवालात आियस व्यि करण्यात आले होते की, खेळाडू पलीकडून ‘जि ूकाही त े

एकाच खोलीत आहते’ अ ा प्रकारे संवाद साध ू कत होते.  

या सामन्यामळेु लोकांमध्ये आहि अहधकाऱ्यांमध्ये या टेहलग्राफ लाइनची जाहहरात 

होण्यास मदत झाली आहि लवकरच हब्रहट  रेटवेमाफस त एक-सईु टेहलग्राफचा मोठ्या 

प्रमािावर प्रसार झाला. या अथासने, बहुद्धबळाने जसे टेहलग्राफच्या प्रसाराचे काम केले, अगदी 

तसेच काम पढुे जाऊन हव्हहडओ गेम्स आहि ई-स्पोट्सस यांनी संगिक, ब्रॉडबँड आहि 

स्ट्रीहमंगच्या  पायाभतू सहुवधाचंा हवस्तार होण्यासाठी केले.  

लवकरच, ह े सामन े जगभर पसरले. १८९०च्या द कापयंत, खेळाडू 

समदु्रापलीकडील प्रहतस्पधसकांना आव्हान दणे्यासाठी नव्याने टाकलेटया पािबडुी केबटसचा 

वापर करू लागले.  

म्यलुर-पोल यांच्या अहवालानसुार, १८९५ च्या न्यनूेस चषकासाठी ३,००० हून 

अहधक प्रेक्षक जमले होते. बहुद्धबळासाठी एवढी गदी म्हिजे एक आियसच होते. न्ययूॉकस  

टाइम्सने हनरीक्षि नोंदवले की, ‘मोठ्या संख्येन ेमहहलांनी हा खेळ पाहहला आहि पटावर 
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खेळटया जािाऱ्या चाली पे्रक्षकांकडून उत्सकुतेने पाहहटया जात होत्या व त्यावर चचासही 

केली जात होती.’ ट्हवच अहस्तत्वात येण्याच्या खपू आधी, तांलयाच्या तारांवरून खेळला 

जािारा बहुद्धबळाचा खेळ पाहण्यासाठी हजारो पे्रक्षक जमले होते. ही गोष्ट हकती हवलक्षि 

आहि भहवष्याचा वेध घिेारी होती? ट्हवच (Twitch) हा एक ‘लाइव्ह-स्ट्रीहमंग’ प्लॅटफॉमस 

आह.े यावर हव्हहडओ गेम्स, संगीत सादरीकरिे, ई-स्पोट्सस स्पधास, पाककलेचे कायसक्रम याचं े

थेट प्रसारि पाहता येते.  

शांततेसाठी जागणतक पट 

टेहलग्राफने बहुद्धबळाच्या खेळाडंूच्या मधले अतंर काढून टाकले आहि जगाला 

अहधक जवळ आिले. अनेक आ ावादी लोकाचंा हवश्वास होता की ह ेतंत्रज्ञान मानवी संघषस 

संपवेल. जर आपि त्वररत बोल ू कलो, तर बाब यदु्धापयंत जाईलच क ी? उदाहरिाथस, 

हलव्हरपलू चेंबर ऑफ कॉमससचे अध्यक्ष हक्रस्टोफर ब ेुल यांनी अ ा जगाची कटपना केली 

होती, हजथ ेजागहतक घडामोडींवर बहुद्धबळाच्या पटाप्रमािे, ‘प्रत्येक  चालीनसुार’ दखेरेख 

केली जाऊ  केल.  

ही आद सवादी कटपना १८९७ मध्ये ह खरावर  पोहोचली. त्या वषी, अमेररकेच्या 

‘हाऊस ऑफ ररप्रेझेंटेहटव्हज’ने हब्रटनच्या ‘हाऊस ऑफ कॉमन्स’हवरुद्ध अटलांहटक-पार 

(ट्रान्सअटलाहंटक) सामना खेळला.  एका अभ्यासानसुार, १८९६ ते १९११ या काळात 

अँग्लो-अमेररकन संघांदरम्यान दोन डझनहून अहधक सामने खेळले गेले. मात्र, पहहटया 

महायदु्धाने या सवस कटपना धळुीस हमळवटया.  
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बुणिबळ - टेणलग्राफपासून ते ट्णिच लाइव्ि स्रीम्सपयंत 

कालांतराने, बदलत्या तंत्रज्ञानाबरोबर दरूस्थ बहुद्धबळ हवकहसत झाले. ते अगदी 

सहजपिे टेहलफोनच्या यगुात ह रले. आता केवळ तोंडी सचूनादं्वारे खेळ  हरा- हरांत 

पोहोच ू कत होता, आहि रेहडओच्या यगुातही, कोित्याही प्रत्यक्ष तारेहवना समदु्रातील 

जहाजांमध्ये हकंवा राष्ट्रीय सीमा ओलांडून चालींची दवेािघेवाि होऊ  कत होती. नंतर 

टेहलटाइप, ईमेल, इटंरनटे फोरम आहि थेट ऑनलाइन सव्हसर आले, आहि प्रत्येक नवीन 

प्रिालीने हवचार आहि उत्तर यांमधील हवलंब कमी केला.  

 

 

 

 

प्रत्येक नवीन माध्यमाने अंतराचे अडथळे दरू करण्याचे आश्वासन हदले आहि ते दाव े

हसद्ध करण्यासाठी बहुद्धबळ नेहमीच तत्पर राहहले. आज, इटंरनेटमळेु दरूस्थपिे खेळटया 

जािाऱ्या बहुद्धबळाने (टेलीकॉम चेस) अभतूपवूस उंची गाठली आह.े एकाच संकेतस्थळावर 

हदवसाला तलबल २ कोटींपयंत सामने खेळले जाऊ  कतात. बहुद्धबळ आता अहधकृतपि े

जगातील अहवल क्रमांकाचा बुव्िबळपटू मॅग्नस काललसन एव्िल २०२५मध्ये  ‘मॅग्नस 

हिसेस द वर्ल ल्’ (Magnus Vs The World) या ऑनलाइन बुव्िबळ सामन्यात एकाच 

वेळी एक लाख िव्तस्पध्याांशी सामना करताना. 

स्रोत : https://indianexpress.com/article/sports/chess/magnus-carlsen-starts-online-

chess-match-vs-1-lakh-opponents-9927208/ 
 

https://indianexpress.com/article/sports/chess/magnus-carlsen-starts-online-chess-match-vs-1-lakh-opponents-9927208/
https://indianexpress.com/article/sports/chess/magnus-carlsen-starts-online-chess-match-vs-1-lakh-opponents-9927208/
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‘ई-स्पोटस’ (e-sport) म्हिनू मान्यताप्राप्त झाल े असनू, जागहतक स्पधांमध्ये आधहुनक 

हव्हहडओ गेम्सच्या बरोबरीने त्याचे स्थान हनमासि झाले आह.े  

बहुद्धबळ आहि अत्याधहुनक तंत्रज्ञान नेहमी हातात हात घालनू चालत आले आह.े 

कदाहचत याचे कारि त्यामागील समान तकस  ास्त्र असेल. १८४४मधील चुंबकाच्या 

वापरापासनू ते आजच्या स्माटसफोनच्या स्क्रीनपयंत, मानवी प्रेरिा तीच राहहली आह.े आपि 

आपटया महान  ोधांचा उपयोग केवळ कामासाठीच नाही, तर मनोरंजनासाठीही करत 

आलो आहोत. 

मळू लेख : https://www.zmescience.com/feature-post/culture/culture-society/chess-

telegraph-feature-esport/ 

§§§ 

लेखक : णटबी पयुू (Tibi Puiu) हवज्ञान पत्रकार आहते आहि प्रामखु्याने उदयोन्मखु 

तंत्रज्ञान, भौहतक ास्त्र, हवामान आहि अंतराळ या हवषयांवर लेखन करतात. फावटया वेळेत 

संगिकावर वेगळ्या प्रकारचे संगीत तयार करिे त्यांना आवडते. त्यांनी मेकॅहनकल 

इहंजहनअररंगमध्ये बी.एस्सी. आहि ‘ररन्यएूबल एनजी हसहस्टम्स’मध्ये एम.एस्सी. पदवी प्राप्त 

केली आह.े  

अनुिाद  : संजीिनी आफळे,  ैक्षहिक संदभस गटात कायसरत.  

इ-मेल : saaphale@rediffmail.com 

(कळीचे शब्द :- बुव्िबळ, तारायंत्र, समॅ्यअुल मोसल, दूरस्थ खेळ, chess, telegraph, 

Samuel Morse, E-sport) 

https://www.zmescience.com/feature-post/culture/culture-society/chess-telegraph-feature-esport/
https://www.zmescience.com/feature-post/culture/culture-society/chess-telegraph-feature-esport/
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