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यंत्राचा वापर करायला लागल्याने माणसू आपले काम दसुऱ्याकडून करून घ्यायला 

शिकला आशण बऱ्याच अंिी आपल्या िारीररक मयाादांना ओलांडू िकला. माणसाने गाडा 

तयार केला. माणसू वाहून नेऊ िकेल 

त्याच्या अनेकपट जास्त वजन गाड्यात 

भरून एका  शिकाणाहून दसुऱ्या  शिकाणी 

ढकलत नेऊ िकला. म्हणजेच जी गोष्ट 

आपल्याला करता येत,े मात्र मयााशदत 

स्वरूपात; ती अशिक क्षमतेने किी करता 

येईल याचा शवचार करून त्याने यंते्र बनवली. पाणी वर िेंदायला रहाट बनवले. पाणचक्की 

बनवली. होडी तयार केली. त्या पढुच्या टप्पप्पयावर ज्ञानेंशियांच्या क्षमता  वाढवण्यासािी 

सकू्ष्मदिाक, दरूदिाक, दरू प्रके्षपक (loudspeaker)  इ. बनवले. त्या नंतर एखादी गोष्ट किी 

करता येईल याची कल्पना आह,े रीत समज ूिकते पण करणे अवघड आह;े अिा गोष्टी 
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करायची यंते्र शनशमाली. यात यंत्रमाग, िात ूकापणे आशण त्यांना योग्य आकार दणे्यासािी, 

अिी अनेक प्रकारची उपयकु्त यंते्र बनवली.  

असेच पढुे पढुे जात इलेक्रॉशनक्सचा जमाना आला आशण नंतर संगणकाचा प्रवेि 

झाला. बौशिक श्रम करणारे यंत्र मानवाने िोिले. संगणकामळेु माणसाच्या आयषु्यात 

आमलूाग्र बदल झाले. बरे, संगणकाच्या वापराने बेरोजगारी वाढेल, ही भीतीसिुा खोटी 

िरली. संगणकाला सवा छोट्या छोट्या पायऱ्या एका मागनू एक आज्ञा शलहून द्याव्या  

लागतात. इथे वारंवार करायच्या गोष्टी 

माणसाला कराव्या लागत नाहीत. अत्यंत 

वेगात शिया करता येतात. मात्र जे काम 

करायचे आह े त्याचा अशतिय समग्र, 

बारकाईने शवचार करून आज्ञावली तयार 

करावी लागते. अिी आज्ञावली तयार करत असतानाही प्रश्नाच्या स्वरूपाचे आकलन, 

इनपटु म्हणजे माशहतीच े शवशे्लषण आशण त्या माशहतीचा वापर कसा करणार, हा शवचार 

करावाच लागतो. अपेशक्षत उत्तर म्हणजे काय, याची स्पष्ट कल्पना येण्यासािी मनन करणेही 

गरजेचे िरते. प्रत्येक पायरीवर ‘नंतर काय करायचे’ ही आज्ञा दणे्यासािी प्रश्न सोडवण्याची 

रीत ससु्पष्ट हवी. प्रश्न सोडवत असताना माणसू दोन प्रकारची स्मरणिक्ती वापरतो, असे 

आपण बशघतले आह.े त्यातील तात्परुती स्मरणिक्ती, शवशवि टप्पप्पयांवर तयार झालेली आशण 

पढुे वापरायची आह ेअिी माशहती सािवण्यासािी वापरली जाते. तसेच काही कृती किा 

करायच्या याच्या आज्ञावली मळुातच सािवलेल्या असतात. उदाहरणाथा बेरीज, वजाबाकी, 
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गणुाकार, भागाकार, माशहती िमवार लावणे इ. या शिवायही अनेक functions तयार करून 

सािवलेली असतात. म्हणजेच आराखडा इथे सिुा उपयकु्त िरला. अथाात यात काही नवल 

नाही कारण कोणताही प्रश्न सोडवण्यासािीचा आराखडाच आपण अभ्यासला आह.े त्यामळेु 

प्रत्येक ‘प्रश्न ते उत्तर’ प्रवासात हा आराखडा किी थेटपणे तर किी अप्रत्यक्षपणे उपयकु्त 

िरतो.  

आता या पढुची पायरी सांगकाम्या यंत्र नको. संगणकाचे तर ‘गाढवाप्रमाणे अत्यंत 

शवश्वास ूआशण अथक काम शबनचकू करणारे यंत्र’ असे वणान केले जाते. आता तसे नको 

आह,े जरा हुिार साहाय्यक हवा आह.े 

म्हणजे मी एक काम सांशगतले की त्या 

मिल्या सवा पायऱ्या  िमाने आपल े

आपण करू िकणारे यंत्र हवे. म्हणजेच 

काही शनणाय स्वतःच घेऊ िकेल, असे 

यंत्र हवे. इथे कृशत्रम बशुिमत्ता शवकशसत 

करण्याचा प्रयत्न सरुू झाला. भारतीय मानसिास्त्रात बिुीचे वणान ‘शनश्चयात्मका बिुी 

अथाात शनणाय घेणारी म्हणजेच अनेक पयाायातनू योग्य तो पयााय िोिणारी ती बिुी’ असे 

म्हटलेच आह.े म्हणजेच ‘शवशवि पयााय डोळ्यासमोर आणनू त्यातील योग्य पयााय शनवडण’े 

हा शनणाय नवीन प्रणाली घेऊ िकली पाशहजे. शनणाय घेण्यासािी आवश्यक ते पयााय, बिुी 

अनभुवाच्या साहाय्याने आशण तकााने  तयार करते. मग अिी बिुी तयार करायची तर ज्या 

अनेक गोष्टी उपलब्ि असायला पाशहजेत त्यातील महत्त्वाची अत्यावश्यक बाब म्हणज े
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माशहती. प्रचंड प्रमाणावर माशहती सािवायची सोय संगणकामळेु झाललेी आह.े वेगात या 

माशहतीचे वगीकरण, ससुतू्रीकरण करण्यासािीच ेिास्त्र ‘डेटा सायन्स’ म्हणजेच शवदा शवज्ञान 

तयार झाले. आपण गले्या लेखात या िास्त्राची तोंडओळख करून घेतली. मात्र गेल्या 

दिकात मानवाने अजनू मोिी झपे घतेली आह.े ती म्हणजे संगणकाला भाषा समज ूलागली. 

अथाात िब्दाचंा अथा समज ू लागला, त्याचबरोबर संगणकाला व्याकरण शिकवले गेले. 

िब्दाचंे अथा आशण व्याकरण यांच्या संयोगातनू संगणक भाषा समज ूिकला आशण त्याला 

त्याच भाषेतील वाक्येही तयार करता येणे िक्य झाले.  

ह ेकसे िक्य झाले? माणसाला बशुिमत्ता असत ेम्हणजे तो नवीन गोष्टी शिकू िकतो. 

स्मरणात िेव ूिकतो. एका प्रश्नाच ेउत्तर अनेकदा सांशगतल्यानंतर त ेपाि होऊन जाते, नंतर त े

आपले आपण चटकन दतेा येते. भाषा आपण याच प्रशियेतनू शिकतो. प्रथम संकेत शिकतो. 

नजरेचे अथा, हातवाऱ्याचंे संकेत मलू अगोदर शिकते. मग मामा, बाबा इ. िब्द आशण त्या 

िब्दाला अनसुरून ती व्यक्ती यांची सांगड पनु्हा पनु्हा घातली जाते. मग बाळाच्या मेंदतू ती 

नोंद होते. अनेकदा परत शवचारून आशण उत्तर बरोबर आले की कृतीने िाबासकी दऊेन ही 

माशहती दृढ केली जाते. आशण हळूहळू बाळाची िब्दसंपत्ती वाढवली जाते. काहीिे िब्द 

माशहती असललेी आशण व्याकरणािी पररचय असललेी व्यक्ती आपले म्हणणे दसुऱ्याला 

व्यवशस्थत सांग ूिकते. संवाद साि ूिकते. सवा होत असताना ती व्यक्ती इतरांचीही संभाषण े

ऐकत असते. त्यामळेु एकाच अथााची अनेक वाक्ये पररशचत होतात. ही एक महत्त्वाची क्षमता 

आह.े िालेय शिक्षणात याचा आवजूान उपयोग केला जातो  
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संगणकाची स्मरणिक्ती अफाट अस ूिकते. त्यामळेु एक िब्दकोि आपण त्यात 

सािवनू िेव ूिकतो. वाक्येही स्मरणात िेव ूिकतो. व्याकरण शिकवणे ही पढुची पायरी 

आह.े एकाच प्रकारची शवशवि वाक्ये अनेकदा ऐकवनू आशण ती परत शवचारून संगणक 

त्याच प्रकारची १०० वाक्ये शिकून योग्य उत्तरे दऊे िकतो. मात्र ही अजनूही पोपटपचंीच 

  

झाली. माणसाच्या मेंदतू शवचार, संवेदना पोहचवणारे आशण त्यांची शवशवि जोडणी करणारे    

न्यरुॉन्स, सायनॅप्पस असतात. ही रचना, एका प्रकारचा शवचार करत असताना त्यात थोडा 

थोडा बदल करत नवीन शवचार तयार करू िकते. मात्र प्रचंड प्रमाणात माशहती वापरून 

संगणकाला शिकवता येते. एका प्रकारच्या कृतीसािी १००० वेळेला शिकवनू न्यरूल नेटवका  

तयार केले जाते. शवशिष्ट पररशस्थती, िब्द, वाक्य,े प्रशतसाद यांची गुंफण केली जाते. याला 

मिीन लशनिंग म्हणतात. तसेच मिीन लशनिंग ने काही शनष्कषा काढणे िक्य होते.  

या नंतरची महत्त्वाची पायरी म्हणजे टुररंग मिीन. वेगवेगळ्या शिया करणे आशण प्रश्न 

सोडवणे यासािी तयार केलेले ह ेएक गशणती रूपक होते. त्यात वेगवेळ्या आकडेमोडी एका 

अनंत लांबलचक टेपच्या साहाय्याने करता येतात. त्या टेपवर ओळीने एकमेकांना 
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शचकटलेले चौकोन असतात. त्या चौकोनात काही शस्थतींची शचन्ह ेशलशहलेली असतात. ह्या 

शस्थतीतील शचन्ह े बदल ू िकतात. चौकोनातील शचन्ह े पसुता येतात, त्यात नवीन शचन्ह े

शलशहता येऊ िकतात. काम झाले, प्रश्नाचे उत्तर सापडले की ते मिीन थांबते. यंत्र तका ििु 

ररतीने काम करते. त्यासािीची पशहली पायरी म्हणजे प्रश्नातील शदलले्या गोष्टी आशण 

काढायचे उत्तर नीट समजनू 

घेणे. ह े करण्यासािी आपण 

त्या शविानातील आवश्यक 

तपिीलच फक्त लक्षात घेतो, 

तेच टुररंग मिीन करते. टुररंग 

मिीन आपण समजनू 

घेतलले्या प्रश्न सोडवायच्या 

आराखड्यानसुारच काम करते. एका शस्थतीतनू दसुऱ्या शस्थतीत जात असताना शविान थोडे 

थोडे बदलते. म्हणजे त्यात करायच्या गशणती शिया स्पष्ट होतात. नंतर उत्तरापयिंत 

जाण्यासािीचा आवश्यक मागा  स्पष्ट िरवलं जातो आशण मग त्या गशणती शिया पणूा केल्या 

जातात. ह े गशणती रूपक संगणकासािीचे मलूभतू तत्त्व सांगणारे िरले. आशण मग 

संगणकाला शचन्हांच्या साहाय्याने आशण एकामागनू एक शस्थतीत बदल करत बेरीज, 

वजाबाकी, गणुाकार, भागाकार करण्यासािीची आज्ञावली तयार केली गेली.  

कोणताही प्रश्न सोडवण्यासािी आराखड्यानसुार प्रश्न सोडवण्याची एक रीत तयार 

होते. पायऱ्यापायऱ्यांनी गशणत सोडवायची पित सचुवते. एखाद्या प्रशियेसािी या पायऱ्या 

टुर िंग मशीनचे मॉडेल (स्रोत : विविपीवडया ) 
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शनशश्चत करता येऊ िकतात. मग अिा पितीने पायऱ्यापायऱ्यांनी शवचार करून ती प्रशिया 

पार पाडायला यंत्राला शिकवता येते.! एक प्रश्न उपशस्थत होतो की इथे त्या यंत्राला शवचार 

का, कसा करावा लागतो? इथे एक सोपे उदाहरण दतेो. सरुुवातीला यंत्राच्या साहाय्याने नट, 

बोल्ट याचंी मापे योग्य आहते का? कोणते नट, बोल्ट नाकारायचे आशण कोणते वापरायला 

घ्यायचे हा प्रश्न आह.े इथे समजा बोल्ट मिले आटे ०.८ शमशलशमटर वर हवेत. तर ०.७५ ते 

०.८५ शम. मी यामिील बोल्ट चालणार आहते? यंत्राला मोजलेले अंतर ०.७५ ते ०.८५ च्या 

मध्ये आह ेका, ह ेिरवायला लागेल. त्यासािी प्रोग्राम शकंवा आज्ञावली तयार केली जाऊन 

यंत्रात बसवली जाते. मग अंतर मोजणे, ते योग्य त्या मयाादते आह े का िरवणे आशण 

स्वीकार/नकार शनणाय घणेे, ही कामे ते स्वयंचशलत यंत्र करू लागले. सािारण गले्या १० 

वषािंपवूी छोटे छोटे प्रश्न म्हणजे प्रॉम्प्पट (prompts) तयार केले. या छोट्या प्रश्नाचंी उत्तरे 

संगणकाला शिकवललेी असतील. या 

प्रॉम्प्पट्सच्या एका पािोपाि शमळालले्या 

उत्तरातनू, Chain of Thought तयार 

होईल. अथाात ह े प्रॉम्प्पट्स एकावर एक 

अवलबंनू असतील. म्हणनू एक ससुतू्र 

प्रणाली तयार होऊ िकेल. ही प्रणाली तयार 

करण्याची प्रशिया अिी सरुू झाली. ही 

पिती माणसाच्या शवचारप्रशियचेा, उत्तर सोडवण्याच्या पितीचा अभ्यास करून तयार 
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केली आह.े Chain of Thought याच नावाने अिा प्रकारची एक प्रणाली शवकशसत केली 

गेली आह.े  

मनषु्याच्या शवचारपितीिी सािम्या सांगणारी Chain of Thought समजनू घेऊ या. 

ससुतू्र, शवशिष्ट रचनाबंि असललेी सचूनावली म्हणजे Chain of Thought prompts. ही 

सचूनावली व्यक्तीच्या शवचारप्रशियेला तका ििु ररतीने िमानसुार मागादिान करते. ही 

सचूनावली एखाद्या शवषयाचा, कल्पनचेा, प्रश्नाचा सखोल अभ्यास करायला उद्यकु्त करते. 

या सचूना मागील सचूनांवर अवलंबनू असतात आशण एकशत्रतपणे इष्ट पररणाम साितात. 

माणसाच्या शवचारपितीतील टप्पप ेतसेच वैशिष््टये यांची आपण या लेखमालेत चचाा केली 

आह.े आता या संगणकीय प्रणालीच्या दृष्टीने जे टप्पपे पडले आहते ते बघ.ू 

१. प्रश्नाचे स्वरूप शकंवा शवचाराथा शवषयाचा आवाका शनशश्चत करणे. प्रश्नातील मखु्य, 

प्राथशमक भाग कोणता ते िरवणे. 

२. प्रश्नातील प्राथशमक प्रश्नाशवषयी एक शवचार प्रवतृ्त करणारा (provocative) प्रश्न 

शवचारावा शकंवा शविान करावे. या प्रश्नामळेु व शविानामळेु पढुे येणाऱ्या कल्पना आशण 

परूक प्रश्नांना वाव शमळेल आशण प्रश्नमालचेी, शविानाच्या लडीची सरुुवात होईल. 

३. वरील दोन पायऱ्यांनंतर प्रश्नाची फोड करायची. छोटे उपप्रश्न तयार करा. प्रश्नासंबंिी  

काही मदु्द ेशनवडून त्यांच्यावर माशहती संकलन, संिोिन सरुु करायचे. 

४. शवशवि प्रश्नाचंी तका संगत, एका पािोपाि िमानसुार साखळी तयार करा. या साखळीने 

तमुची Chain of Thought िरेल.  
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५. एक एक उपप्रश्न, उपशवषय घेऊन त्यातील शवशवि पैल,ू शवचार, शदिा आलेल्या उत्तरांच्या 

साहाय्याने एकत्र करावी. या प्रश्नाशवषयी संिोिन करा. 

६. आता आपण काढलेल्या एकूण उपप्रश्न आशण त्यांच्याशवषयीची उत्तरे यांची योग्य सांगड 

घालावी. 

७. आवश्यक असेल तर शमळालेल्या माशहतीच्या साहाय्याने वरील प्रशिया परत करा. 

८. उत्तर सचुवा. शकंवा उत्तरांचे पयााय सचुवा. आशण शलहा. 

प्रश्न ते उत्तर या प्रवासासािी जो आराखडा आपण अभ्यासत आहोत त्याचचे प्रशतशबंब वरील 

पितीत आढळेल.  

उदाहरणाच्या साहाय्यान ेस्पष्ट करू या. 

समीर जवळ १० सफरचंद े आहते. त्यातील २ त्याने खाल्ली. तीन शनतीनला शदली. तर 

त्याच्या जवळ शकती सफरचंद ेउरली?  

हा प्रश्न आशण यासारखे प्रश्न सोडवण्यासािी काय केले जाते ते समजावनू घेऊ. प्रथम १० 

वस्त ूआहते. त्यातील काही दसुऱ्याला शदल्या, आता माझ्याजवळ शकती वस्त ूउरल्या? अिा 

प्रकारची शवशवि पररशस्थतीतील आशण वस्तूबंद्दल, आशण वस्तूंच्या संख्या, शदलेल्या 

वस्तूंच्या वेगवेगळ्या संख्यांसािी उदाहरणे सोडवलेली िेकडो गशणते कृशत्रम मेिमेध्ये, (त्या 

सािी वापरायच्या यंत्रात) सािवनू िेवली जातात. नंतर आकडे बदलनू गशणत शवचारले जाते. 

थोडा वेळ दऊेन उत्तर आशण ते काढायची पित  वजाबाकी दाखवनू उत्तर कसे काढले तेही 

सािवले जाते. आता शदले आशण उरले या दोन शिया शतथे शिकवल्या गले्या आहते. याला 
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training म्हणतात. ही शिकवण दणे्यासािी अफाट स्मरणजागा आशण साखळ्या वापरल्या 

जातात.  

या प्रशियेनंतर हा प्रश्न आला, की कोणत्या माशहतीसाि्यािी जोडले जायचे आशण 

कोणत्या पायऱ्या करायच्या ह े‘ज्ञान’ यंत्राला झाले आह.े! यंत्र या उदाहरणासािी बशुिवान 

झाले आह.े आता ह ेबशुिमान यंत्र प्रश्न कसा सोडवते?  

समीर जवळ १० सफरचदं ेआहते, त्यातील ३ सफरचंद ेत्याने शनतीनला शदली, आता 

शकती उरली? हा प्रश्न यंत्राला माशहतीचा, सरावाचा आह.े सफरचंद ेआहते, शदली आशण 

शकती उरली या िब्दांच्या साहाय्याने यंत्र योग्य त्या माशहतीसाि्याकडे पोचते. मग शतथ े

शदलेल्या शिया िमाने केल्या की उत्तर शमळेल. त्यामळेु उत्तर ७ आह ेह ेत्याला कळले. इथे 

त्या यंत्राला  आपण गशणत आशण पित अगोदर शदलेली नाही. फक्त गशणत शदले आशण त्या 

गशणतातील महत्त्वाच्या िब्दांच्या आिारे स्वतंत्रपणे योग्य तो माशहतीसािा त्याने िोिला, 

म्हणजेच बिुी वापरली. मात्र उदाहरणात अजनू एक वाक्य आह.े त्यान ेसफरचंद ेखाल्ली. 

मग खाणे म्हणजे स्वतःला शदले शकंवा साि्यातनू कमी झाले ही शिकवण त्या यंत्राला शदललेी 

असेल तर ते हा प्रश्न दोन भागात योग्यररत्या सोडवनू ५ सफरचंद ेउरली ह ेसांगेल. या यंत्राला 

गशणतात समीर, सफरचदं,े शनतीनला या िब्दाचंा उपयोग सोडवण्यासािी नाही, मात्र िवेटी 

उत्तर दतेाना आह.े या नावाचंा, िब्दाचंा उपयोग करून उत्तर शलहायचे ही बाब, याच 

प्रकारच्या  शिकवणी नंतर लक्षात येते.  

अगदी प्राथशमक स्वरूपाची कृशत्रम मेिा आपण वरील उदाहरणात बशघतली. आपण 

एक पररशस्थती आशण पित शिकवली आह.े मात्र व्यवहारात कोट्यविी पररशस्थती, पिती, 
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शियाचंी शिकवणी शदली की, इतकी माशहती हाताळून, खपू वेगळ्या पररशस्थतीशवषयी काही 

शवचार, शनष्कषा काढता येतात. 

ChatGpt या भाषेिी 

खेळणाऱ्या प्रणालीचे कामही 

अिा प्रकारेच चालते. प्रचंड 

िब्द, व्याकरण, िब्दामंिील 

परस्परसंबंि या शवदाचंा वापर 

करून मनषु्याला िक्य नाही इतक्या वेगात आशण सम्यकपणाने उत्तर शमळते.! कारण ही 

प्रणाली कमी वेळात महाप्रचंड शवदा, माशहतीवर काम करते, हजारो परस्परसंबंि िोित े

आशण मग ससुतू्रपणे ते मांडते. अथाात सगळीच उत्तरे योग्य असतात असे नाही. मात्र जी उत्तरे 

शमळतात ती बऱ्याचदा शवस्मयकारक आशण बरोबर असतात.  

सध्या शवज्ञानाची आशण शविेषतः कृशत्रम बशुिमत्ता/मिेा या शवषयात अत्यंत वेगान े

प्रगती होत आह.े मात्र ती सवाच प्रगती ही प्रश्नापासनू उत्तराकडे जाण्याचा योग्य मागा संगणक 

आपला आपण कसा िोि ू िकेल या शदिेने होत आह,े संिोिनाचा उद्दशे्य हाच आह.े 

अथाात ‘प्रश्न ते उत्तर’ प्रवास कसा केला जातो याचा अभ्यास महत्त्वाचा िरतो. त्या 

अभ्यासाची सरुुवात आराखडा समजणे इथपासनू झाली. मग आपण शनशश्चत नसलेले प्रश्न, 

संशदग्ि प्रश्नांची उत्तरे, मग या सवा प्रणालीचे प्रगत आशवष्कार; गशणती रूपके आशण माशहती 

शवशे्लषणिास्त्र याचंी तोंडओळख करून घेतली. या िेवटच्या लेखात कृशत्रम बशुिमत्ता 
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म्हणजे काय आशण प्रश्न ते उत्तर प्रवासािी या कृशत्रम बशुिमत्तेच्या शवकासाचे नाते काय याची 

माशहती घतेली.  

असे म्हणता येईल या शवषयाच्या काही दालनाचंी फक्त ओळख, आपण करून घेतली 

आह.े आता एक अपेक्षा व्यक्त करून, ही लेखमाला पणूा करतो. उत्सकु, शजज्ञास ूवाचकांना 

अशिक अभ्यास करण्यासािी ‘गगन िेंगणे पडेल’ इतके ज्ञान याच एका शवषय शदिेमध्य े

सामावले आह.े अथाात तमुच्यातील कोणाचा तरी या शवषयावरील अशिक सखोल लेख 

मला वाचायला शमळावा अिी इच्छा, अपेक्षा आह.े 

 

§§§ 

 

लेखक: किरण बरे्व, भास्कराचार्य प्रतिष्ठान र्ेथे गतिि तिकविाि. तवज्ञान व गतिि तवषर्ाांि 

लेखन करिाि. िैक्षतिक सांदभय गटाि सहभागी. 

इ-मेल : barvekh@gmail.com 

(कळीचे शब्द:- कृत्रिम बतु्रिमत्ता/मेधा, डेटा सायन्स, मशीन लत्रनिंग, टुर िंग मशीन, प्रॉम्प्ट्स, Chain 

of Thought प्रणाली, Chain of Thought prompts सचूनावली) 

शैक्षत्रणक सिंदर्भ अिंक ११२ जनू-जलैु २०१८, अिंक ११३ ऑगस्ट-स्टेंब  २०१८ तसेच अिंक ११९ 

ऑगस्ट-स्टेंब  २०१९ ह ेवैज्ञात्रनक दृत्रिकोन त्रवशेषािंक होते.  

ह ेआत्रण सिंदर्भचे  इत ही अिंक सिंदर्भ सोसायटीच्या वेबसाईटव   उपलब्ध आहेत. जरू  वाचा. 

www.sandarbhsociety.org 

mailto:barvekh@gmail.com
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मत्रहने पणूभ झाल्याव  आठ लेखािंचा एकत्रित एक अिंक असे आपल्याला पीडीएफ स्वरूपात त्रमळतील. 

आपला व्हॉट्सॅप क्रमािंक कळवल्यास आपल्याला Sandarbh Readers या आमच्यावाचक 

गटामध्ये सामील केले जाईल. तेथेही आपण लेख व अिंक वाच ूशकाल.  

www.sandarbhsociety.org या वेबसाईटला जरू  रे्ट द्या. जनेु अिंक त्याव  पीडीएफ स्वरूपात 

उपलब्ध आहते. वाच ूशकता, डाऊनलोड करू शकता. 

या उपक्रमासाठी आपली ऐत्रच्िक दणेगी सिंदर्भ सोसायटीकडे खालील अकाऊिं टमध्ये जमा करू 

शकता, केल्यानिंत  व ील इ-पत्त्याव  तशी मेल क ा.. अत्रधक मात्रहती वेबसाइटव  उपलब्ध आह.े  

इ-पेमेंट : Sandarbh Society 

Account No.: 20047006634 

Bank of Maharashtra, Mayur Colony, Pune 

IFS Code: MAHB0000852 

 

- सिंपादि मिंडळ,शैक्षविि सिंदर्भ ि विश्वस्त मिंडळ, सिंदर्भ सोसायटी  

mailto:sandarbh.marathi@gmail.com
http://www.sandarbhsociety.org/

