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लेखक : सजंीवनी आफळे   

 

 “शिक्षण अशिक आकर्षक बनवण्यासाठी आपल्याला तंत्रज्ञान स्वीकारले पाशिजे. कारण जेव्िा 

शवद्यार्थी त्यामध्ये ग ंतलेले असतात आशण त्यांना त्यात स्वारस्य असते, तेव्िाच ते शिकतात.” - अज्ञात 

आजच्या काळात तंत्रज्ञानाने आपल्या आयषु्याला चहूबाजूंनी वेढून टाकले आह.े 

शाळेतच तंत्रज्ञानाची ओळख झालेली तरुण पपढी एका हातात स्माटट फोन आपण दसुऱ्या 

हातात संगणक घेऊन नवनवीन तंत्रज्ञानाच्या वारूवर स्वार होऊन दाही पदशा पादाक्ातं 

करण्यासाठी सज्ज आह.े आपण पशक्षणके्षत्र सदु्धा नवीन तंत्रज्ञान आपलसेे करण्यास आता 

आतरुले आह.े एक तर, मापहती सहज उपलब्ध झाली आह ेआपण दरूस्थ पशक्षण घेणे सहज 

शक्य झाले आह.े उपलब्ध असलेली असंख्य अपॅललकेशन्स पवद्यार्थयाांना तयांच्या वेळेचा 

योग्य उपयोग करण्यास आपण नवीन ज्ञान अपधक सहजतेन े पमळवण्यास उपयोगी पडत 

आहते. पशवाय तयामळेु प्राध्यापकांना तयांच्या पशकवण्याच्या पद्धती सधुारण्यासाठी दखेील 

साहाय्य होते आह.े यातीलच आभासी वास्तव (virtual reality) या तंत्रज्ञानाचा उपयोग 

उच्च पशक्षणामध्ये अपधकापधक होऊ लागला आह.े  

२०१९ मध्ये आलेल्या करोना महासाथीने आपल्या पशक्षणक्षेत्राला ‘ऑनलाईन 

पशक्षणाची’ नवीन भेट बहाल केली. झमूवर शाळाकॉलेजाचंे वगट भरू लागले. अभ्यासक्म, 
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परीक्षाही ऑनलाईनच पणूट झाल्या. पचंाईत झाली, ती वैयपिकररतया केल्या जाणाऱ्या 

पवज्ञानप्रयोगांची आपण वैज्ञापनक उपकरणांच्या प्रपशक्षणांची. ते कसे आपण पकती ऑनलाईन 

करता येणार आपण दतेा येणार.  

औषधपनमाटणशास्त्र, जैवतंत्रज्ञान अशा उच्च पशक्षणातील काही अभ्यासक्मांच्या 

बाबतीत हा प्रश्न कायमचाच. कारण या पवषयांच्या प्रयोगांना लागणारी यंत्रसामग्री महाग. ती 

काही महापवद्यालयामंध्ये असतेही. पण पवद्यार्थयाांना ती हाताळायला दतेा येत नाही. तर काही 

प्रयोगांना लागणारी रसायने महाग, तीही उपलब्ध नसतात. स्पेक्रोमीटर, एचपीएलसी (High 

Performance Liquid Chromatography) अशी उपकरणे पवद्यार्थयाांना नसुतीच 

दाखवतात. पवद्यार्थयाांना रोजगारक्षम आपण तंत्रज्ञानापभमखु बनवण्यासाठी अशा उपकरणांच े

प्रपशक्षण दणेे खरे म्हणजे आवश्यक असते. बऱ्याच वेळेला एखाद्या सवट सामग्री असलले्या 

प्रयोगशाळेला अभ्यासभेट आयोपजत करूनही हा प्रश्न सोडवला जातो. पण तयाकरीता 

लागते आयोजन, परवानग्या आपण वेळापत्रकात ती भेट बसवण्याची कसरत.  

पण आता या प्रश्नावंरही शास्त्रज्ञांनी आभासी वास्तव (virtual reality) प्रपशक्षण 

वापरण्याचा उपाय शोधनू काढला आह.े यपुनव्हपसटटी कॉलेज लंडन येथील स्कूल ऑफ 

फामटसी मध्ये स्टीफन पहल्टन यांनी तेथील प्रयोगशाळांच्या पडपजटल ट्पवन प्रयोगशाळा, 

संशे्लषण रसायनशास्त्राच्या (synthetic chemistry) अभ्यासासाठी तयार केल्या आहते. 

म्हणजे स्कूल ऑफ फामटसी मधील खऱ्या प्रयोगशाळा जशा आहते तशाच तया संगणकामध्ये 

पदसतात. तयातील उपकरणे सदु्धा पदसतात. या प्रयोगशाळेत जाण्यासाठी पवद्यार्थयाांना लॅब 

कोट घालण्याची गरज नाही, ते इकडेपतकडे अगदी पबनधास्त पफरू शकतात, इतकेच काय 



 
3 / शैक्षणिक संदर्भ अंक १४५   

 

 

तर पतथली उपकरणे हाताळू  शकतात, आपण येथ ेरसायने जपमनीवर सांडली तरी चालतील, 

तयाचा काहीही पररणाम होणार नाही.  

 या महापवद्यालयाचे पवद्याथी प्रयोगशाळेची खरी आवतृ्ती पाहतात आपण नंतर 

व्हच्युटअल ररअ ॅपलटीचे हडेसेट डोक्यावर 

घालनू लगचे आभासी प्रयोगशाळेत प्रवेश 

करू शकतात. परंत ु खरा फायदा इतर 

पठकाणी राहाणाऱ्या पवद्यार्थयाांना आह.े त े

जगातनू कोठूनही फि हडेसेट घालनू या 

प्रयोगशाळेमध्ये येऊ शकतात. प्रतयक्षात 

जर एखाद्या महापवद्यालयाने अशी भेट 

लंडन येथील स्कूल ऑफ फामटसीला 

द्यायची ठरवली असती तर अनेक पदवसांचे पनयोजन लागले असते आपण खचटही खपू आला 

असता. तसचे एका वळेी फि १० ते १५ पवद्यार्थयाांनी भेट पदली असती. तया ऐवजी या 

व्हच्युटअल भेटीमळेु वेळ, पैसाही वाचतो आपण एका वेळी ५० ते ६० पवद्याथी प्रयोगशाळा 

पाहू शकतात.  

एचपीएलसी ह ेअसचे एक महागडे पण अपतशय महत्त्वाचे उपकरण. रसायने वेगळी 

करण्यासाठी ते मखु्यतवकेरून वापरले जाते. आभासी प्रयोगशाळेमध्ये याचे आभासी रूप 

ठेवले जाते. येथे पवद्याथी ह ेउपकरण कसे वापरायचे ते पशकू  शकतात. इतकेच नाही तर 

प्रतयेक पवद्यार्थयाटला एक स्वतंत्र असे एचपीएलसी दतेा येऊ शकेल, अशी या तंत्रज्ञानाची 

स्टीफन णिल्टन यांच्या आर्ासी 

प्रयोगशाळेमध्ये  3-D णपं्रटर णशकिारे 

रोबोणटक अवतारातील णवद्यार्थी 

(https://www.nature.com/articles/d41586-

023-02688-1) 

 

https://www.nature.com/articles/d41586-023-02688-1
https://www.nature.com/articles/d41586-023-02688-1
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ताकद आह.े या पशवाय या आभासी प्रयोगशाळेत पशरतो तो पवद्यार्थयाटचा संगणकीय 

‘अवतार’. यामळेु पवद्यार्थयाांमधील संवाद 

वाढतो असे आढळून आले. तसेच असे 

अवतार पशक्षकांना प्रश्न पवचारतात असहेी 

पदसले. नाहीतर झमू भेटीत बरेच जण 

आपला पव्हपडयो कॅमेरा बंदच ठेवतात 

असे आढळते.  

ऑक्यलुस ररफ्ट आपण 

मायक्ोसॉफ्टच्या होलोलेन्स या ब्रँडनी 

गेपमंगद्वारे व्हच्युटअल ररअ ॅपलटी लोकपप्रय 

केले. आता पहल्टन आपण इतर संशोधक आभासी प्रपशक्षण कायटक्म आयोपजत 

करण्यासाठी हीच साधन ेवापरत आहते.  

व्हच्युटअल ररअ पॅलटी म्हणजेच आभासी वास्तव या तंत्रज्ञानाचा मखु्य उद्दशे म्हणजे 

एखाद्याच्या मेंदलूा फसवनू एखादी गोष्ट खरी आह ेअसे तयाला वाटायला लावणे, जरी ती 

खरी नसली तरीही. सध्या यामध्ये डोक्यावर घालायचा हडेसेट आपण संगणकाद्वारे उतपन्न 

केलेल्या प्रपतमा व ध्वनी यांचा समावेश असतो. आपण महत्त्वाचे म्हणजे ती दृश्ये व आवाज 

आपल्यापयांत आणण्यासाठी लागणारी यंत्रसामग्री. ही उपकरणे वापरणारी व्यिी कृपत्रम जग 

पाहू शकत,े तयामध्ये पफरू शकते आपण आभासी व्यिींशी पकंवा वस्तूंशी बोल ूशकते. 

बहुतेकवेळा यातील डोक्यावर घालायच्या हडेसेटमध्ये डोळयांच्या समोर येईल असा छोटा 

आर्ासी एचपीएलसी उपकरि णशकिारे 

णवद्यार्थयाांचे आर्ासी ‘अवतार’ 

(https://www.europeanpharmaceuticalrevie

w.com/article/179036/virtual-reality-

training-in-pharma-just-a-headset-away/) 

https://www.europeanpharmaceuticalreview.com/article/179036/virtual-reality-training-in-pharma-just-a-headset-away/
https://www.europeanpharmaceuticalreview.com/article/179036/virtual-reality-training-in-pharma-just-a-headset-away/
https://www.europeanpharmaceuticalreview.com/article/179036/virtual-reality-training-in-pharma-just-a-headset-away/
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पडदा असतो. पण काही वेळा यासाठी अनेक मोठे पडद ेअसलेली खास खोली वापरतात. 

यामध्ये ऐकणे आपण बघण्याचा समावेश असतो. पण काही वेळा स्पशट आपण इतर 

संवेदनाचंा सदु्धा यात अनभुव पदलेला असतो.   

पण या सगळयाची सरुुवात कशी झाले ते पाहणे रंजक आह.े १९३०च्या दशकात 

पवज्ञानकथा लेखक स्टॅन्ले जी. वेनबॉम यांनी 

तयांच्या ‘पपग्मॅपलयनचा चष्मा’ या कथेमध्ये 

एका नावीन्यपणूट गॉगलची कल्पना मांडली. 

हा गॉगल लावल्यानतंर गंध, चव आपण 

स्पशाटद्वारे काल्पपनक जगाचा अनभुव घेता 

येतो. या कथेचा नायक एका संपणूट काल्पपनक जगामध्ये वावरतो आपण  पतथल्या नापयकेच्या 

पे्रमातही पडतो. खरे तर तयाने तो पवपशष्ट गॉगल डोळयावर लावलेला असतो आपण तयातनू 

काल्पपनक जग तयाला पदसत असते. यामध्ये या काल्पपनक जगाचे व्यसन लागललेे दाखवल े

आह.े वास्तवापासनू दरू पळण्यासाठी हा गॉगल लावनू काल्पपनक जगात रमणारा नायक या 

कथेत आह.े ओळखीचे वाटते ना ह ेसगळे? डोळयांवर हडेसेट चढवनू पव्हपडयो गेम्समध्ये 

रममाण होणारी मलुे आठवतात ना यामळेु? होय. म्हणनू तर या कथेला ‘व्हच्युटअल 

ररअ ॅपलटीची कल्पना सवटप्रथम मांडणारी कलाकृती’ असे म्हटले जाते. 

 तयानंतर १९५५मध्ये अमेररकेतील पसनमेॅटोग्राफर मॉटटन पहलीग यान े बहु-संवेदी 

पचत्रपटगहृाची कल्पना मांडली आपण १९६२मध्ये तयाचे ‘सेन्सोरामा’ ह े बहु-संवेदी 
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पचत्रपटगहृ तयार केल.े याला ‘फादर ऑफ व्हच्युटअल ररअ ॅपलटी’ म्हणतात. या 

पचत्रपटगहृामध्ये बसल्यावर पे्रक्षकांना ते एका 

मोटरसायकलवरून एखाद्या शहरात पफरत 

आहते असा अनभुव येई. तयांना रस्ता पदसे, 

मोटरसायकलच्या इपंजनाची घरघर ऐकू येई, 

तयाची थरथर जाणवे, इतकेच काय तया गाडीच्या 

धरुाचा वाससदु्धा येत असे. पहलीगचे ह े

पचत्रपटगहृ व्यावसापयकदृष््टया जरी चालल े

नाही, तरी या ‘सेन्सोरामा पसम्यलुेटर’करीता 

तयाला अमेररकन पेटंट बहाल करण्यात आले. 

या पेटंटमध्ये तयाने ह े मशीन सैपनकांना, कारखान्यातल्या कामगारांना आपण पवद्यार्थयाांना 

धोके टाळून वेगवेगळी कौशल्ये पशकवण्यासाठी वापरता येईल असे म्हटले आह.े  

पहलीगचे ह े पेटंट पढुे असे म्हणते, “जर एखाद्या पवद्यार्थयाटला दनैंपदन जीवनात 

असल्याप्रमाणे एखादी पररपस्थती पकंवा कल्पना अनभुवता आली, तर ती तयाला चांगली 

आपण पटकन समजते आपण जर पवद्यार्थयाटला लवकर समजले तर तो पवषयाकडे अपधक 

आनंदाने आपण उतसाहाने आकपषटत होतो.” पशक्षणातले मलूभतू तत्त्व, ‘पशकवा - मी त े

पशकेन, दाखवा - मी ते लक्षात ठेवेन आपण, सहभागी करा - मला समजेल’ याचाच 

पनुरुच्चार या पेटंटमध्ये पहलीगन े केला होता. याच पहलीगन े १९६० साली डोक्यावर 

घालायचा टेलीस्फीअर मास्क; हाच तो पपहला डोक्यावर घालायचा हडेसेट, तयार केला 

मॉटभन णिलीग याचे सेन्सोरामा’ बिु-

संवेदी णचत्रपटगृि 

https://www.uschefnerarchive.com/mo
rton-heilig-inventor-vr/ 

 

https://www.uschefnerarchive.com/morton-heilig-inventor-vr/
https://www.uschefnerarchive.com/morton-heilig-inventor-vr/
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आपण तयासाठीचे पेटंटसदु्धा पमळवले. पढुे अनके संशोधकांनी आभासी वास्तवाच्या के्षत्रात 

भरीव काम केले. १९६५ मध्ये इव्हान सदरलँड यांनी ‘अल्टीमेट पडस्लले’ ह ेएक हडेमाउंट 

उपकरण तयार केले आपण म्हटले की ते ‘आभासी जगाची पखडकी’ म्हणनू काम करेल. तर 

१९६६ मध्ये अमेररकन वायदुलातील थॉमस फनेस यांनी लढाऊ पवमानासाठी फायटर 

पसम्यलुेटर तयार केला. थॉमस यांनी व्हच्युटअल ररअ ॅपलटीच्या क्षेत्रामध्ये इतके भरीव योगदान 

पदले आह ेकी तयांना ‘ग्रँडफादर ऑफ व्हच्युटअल ररअॅपलटी’ असे म्हटले जाते. तयांच्या 

वॉपशंग्टन येथील ह्यमुन इटंरफेस टेक्नॉलॉजी लॅबोरेटरीमध्ये शैक्षपणक, तंत्रज्ञान, वैद्यकीय 

अशा पवपवध के्षत्रांमध्ये ‘व्हच्युटअल ररअ ॅपलटीचा वापर’ याबद्दल संशोधन केले जाते. यातील 

एक पवलक्षण प्रयोग म्हणजे स्पायडर फोपबया, कोळयाची अनाठायी भीती घालवण्यासाठी 

आभासी वास्तव तंत्रज्ञानाच्या मदतीने केलेले उपचार.  

पढुे मग प्रकाशीय तसेच स्पशटपवषयक उपकरणाचंे आपण आभासी जगात वावरता, 

पफरता येईल असे अनेक शोध लागले. आपण मग खास तयार केलेल्या खचुीत बसनू, 

डोळयावर चष्मा चढवनू खेळता येतील असे पव्हपडयो गेम सरुू झाले. १९९९ मध्ये आलेल्या 

‘द मॅपरक्स’ या पचत्रपटाने व्हच्युटअल ररअ ॅपलटीची संकल्पना सवटदरू पोहोचवली. या नंतर 

हडेसेट घालनू खेळता येणाऱ्या पव्हपडयो गेम्सनी सगळयांना झपाटून टाकले. २०१९ मध्ये 

या हडेसेटच्या पकंमती आवाक्यात आल्या आपण तयासाठी लागणारे पवशेष संगणकसदु्धा 

मोठ्या प्रमाणावर उपलब्ध झाले. वेगवेगळया अंतरावरची दृश्ये एकाच काचेतनू पाहू 

शकणारे चष्मे, हाताच्या आपण डोळयांच्या हालचालींचा मागोवा घेणारे तंत्रज्ञान यामळेु 

व्हच्युटअल ररअ पॅलटीची उपयिुता पवस्तारली.  
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व्हच्युटअल ररअ पॅलटी ततं्र मखु्यतवेकरून पव्हपडयो गेम्स, पत्रपमतीय पचत्रपट आपण मनोरंजन 

उद्यानामंधल्या रोमहषटक सफरींमध्ये वापरले जात असले तरी आता उच्च पशक्षणासारख्या 

क्षेत्रामध्ये तयाचा अपधकापधक वापर होतो आह.े मानपसक तल्लीनता (immersion), 

परस्पर संवाद (interactivity) आपण कल्पनाशिी (imagination) ही आभासी 

वास्तवाची मलूभतू वैपशष््टये आहते. आपण ही वैपशष््टयेच उच्च पशक्षणामध्ये फायदशेीर ठरत 

आहते. सवटप्रथम, व्हच्युटअल ररअ ॅपलटी पवद्यार्थयाटला मानपसक तल्लीन अवस्थेत नेते. या 

तंत्रज्ञानाने पनमाटण केलेल्या वास्तववादी पण आभासी वातावरणात पवद्याथी मग्न होतात. 

दसुरे म्हणज,े आभासी वास्तव परस्परसंवादी आह.े या वातावरणात, जेव्हा पवद्याथी प्रयोग 

करतात, तेव्हा पवद्यार्थयाांना तयापवषयी अपभप्राय पदला जातो आपण परस्परसंवादामळेु 

पवद्याथी पशक्षकांशी संवाद साध ूशकतात. पतसरे, व्हच्युटअल ररअ ॅपलटीमध्ये कल्पनाशिीला 

वाव असतो, पवद्याथी तयांच्या स्वतःच्या संवेदना आपण आकलनशिी वापरून एखादा 

पवषय सखोलपणे समजनू घेऊ शकतात. 

तयामळेु पवद्यार्थयाांची सजटनशीलता आपण 

कल्पनाशिी प्रभावीपण ेवाढू शकते.  

तयाच बरोबर अलीकडच्या काळामध्ये 

पवद्यार्थयाांमधील संवादकौशल्ये, विृतवगणु     

सधुारण्याकररतासदु्धा व्हच्युटअल ररअ ॅपलटी 

तंत्रज्ञान वापरले जाते. यातील ‘speech 

analysis’ सारख्या वैपशष््टयामळेु पवद्यार्थयाटच े

VirtualSpeech या लिंन येर्थील 

कंपनीने तयार केलेल्या वकृ्तत्वसधुार 

प्रणशक्षि कायभक्रमानंतर णमळालेला 

अविाल 

(https://virtualspeech.com/education?ref=

home) 

 

https://virtualspeech.com/education?ref=home
https://virtualspeech.com/education?ref=home
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बोलण्यातील कौशल्य, बोलण्याचा वेग, मध्ये घेतली जाणारी पवश्ातंी, बोलताना वापरल े

जाणारे परूक शब्द याबद्दलचा अपभप्राय पवद्यार्थयाटला पदला जातो. चॅट जीपीटी सारखे कृपत्रम 

बपुद्धमत्ता असललेे साधन जर यासह वापरले तर पवद्यार्थयाटला संवादकौशल्य सधुारण्यासाठी 

सराव करता येतो. नोकरीसाठी घेतल्या जाणाऱ्या मलुाखतींचा सरावही पवद्याथी यावर करू 

शकतात.  

जागपतकीकरणामळेु दरूस्थ पशक्षणाद्वारे जगातील कोणतयाही पवद्यापीठात पशक्षण 

घेणे शक्य झाले आह.े स्टॅनफोडट पवद्यापीठाने २०१६ मध्येच पणूटपणे व्हच्युटअल ररअ ॅपलटीद्वारे 

पशकवला जाणारा दरूस्थ प्रमाणपत्र अभ्यासक्म सरुू केला आह,े तर २०२२ मध्ये लंडन 

येथील क्वीन मेरी पवद्यापीठातील वैद्यकीय अभ्यासक्माच्या पवद्यार्थयाांना तयांचे पपहल े

‘मेटाव्हसट’ व्याख्यान पदले गेले. या व्याख्यानामध्ये पवद्यार्थयाांनी तयांच्या संगणकीय 

‘अवतारा’त भाग घेतला आपण पशक्षकाशी संवाद साधला. वैद्यकीय प्रपशक्षणसदु्धा या 

मागाटने दतेा येते. पवद्याथी प्रतयक्ष नपसांग, रोगपनदान आपण शस्त्रपक्या करण्यापवूी आभासी 

वातावरणात वैद्यकीय प्रपक्यांचा सराव करतात. पशवाय, पशक्षकांना फायदा असा की 

व्हच्युटअल ररअ पॅलटीला जर ऑगमेंटेड ररअ ॅपलटीची जोड पदली तर ते तयांचा पवषय 

पवद्यार्थयाांसमोर पजवंत उभा करू शकतात.  

या क्षेत्रातली नवीन कल्पना आह े‘Metaversity’ची, म्हणजे अशी पणूटपणे आभासी 

यपुनव्हपसटटी पजथे जगभरातील पवद्याथी एकत्र पशक्षण घेऊ शकतात, व्याख्यानांना उपपस्थत 

राहू शकतात, आपण आभासी प्रयोगशाळामंध्ये जाऊ शकतात. अनेक पवद्यापीठे पवद्यार्थयाांना 

रोजगारक्षम बनवण्यासाठी अशा मेटाव्हपसटटी तयार करत आहते.  
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भारतातील पवद्यापीठेही पसु्तकी पशक्षणातनू बाहरे पडून आपल्या पवद्यार्थयाांना 

सवाांगीण आपण तंत्रस्नेही पशक्षण दणे्याकरीता सज्ज होत आहते. आयआयटी, खरगपरून े

इपंजपनअरींगच्या काही पवद्याशाखांसाठी आभासी प्रपशक्षण अभ्यासक्म सरुू केले आहते.  

पढुील काही वषाांमध्ये पशक्षणामध्य ेव्हच्युटअल ररअ ॅपलटीचा वापर वाढले यात शंका 

नाही. पारंपररक आमनसेामने पशकवण्याच्या ऐवजी या पद्धतीचा वापर होण्याची शक्यता 

इतक्यात नसली तरी, शैक्षपणक अनभुव पवस्तारण्यासाठी याचा उपयोग होईल ह े नक्की. 

पवद्यापीठ पनवडण्यापासनू ते पदवीनंतर पपहली नोकरी पमळवण्यापयांत पवद्यार्थयाांना 

व्हच्युटअल ररअ पॅलटीद्वारे मागटदशटन केले जाईल असे यावरून पदसते आह.े आपण आभासी 

का होईना पण पशक्षकाशंी होणारा संवाद पवद्यार्थयाांच्या मनातील शंका दरू करेल. आता 

आणखी एखाद ेनवीन ततं्रज्ञान येईपयांत व्हच्युटअल ररअ ॅपलटीचे फायद ेघऊे या.  

संदभट :-  

१. https://www.nature.com/articles/d41586-023-02688-1 

२. https://www.europeanpharmaceuticalreview.com/article/179036/virtual-reality-
training-in-pharma-just-a-headset-away/ 

३. https://www.vrs.org.uk/virtual-reality/history.html 
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लेखक : संजीवनी आफळे, शैक्षपणक संदभट गटात कायटरत.   

इ-मेल : saaphale@rediffmail.com 

(कळीचे शब्द:- व्हर्च्युअल रिअ ‍ॅललटी, स्टीफन लहल्टन, स्ट‍ॅन्ले जी. वेनबॉम, मॉटुन लहलीग, सेन्सोिामा, 

मेटाव्हलसुटी) 

https://www.nature.com/articles/d41586-023-02688-1
https://www.europeanpharmaceuticalreview.com/article/179036/virtual-reality-training-in-pharma-just-a-headset-away/
https://www.europeanpharmaceuticalreview.com/article/179036/virtual-reality-training-in-pharma-just-a-headset-away/
https://www.vrs.org.uk/virtual-reality/history.html
mailto:saaphale@rediffmail.com
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शैक्षणिक संदर्भ दै्वमाणसकाणवषयी 

२०१८ सालापासून ‘शैक्षणिक सदंर्भ’ या इ-अंकातील दर आठवि्याला एक लेख व दर दोन 

मणिन्यांनी आठ लेखांचा एकणत्रत एक अंक असे इमेल आणि व्िॉट्सपॅच्या माध्यमातून 

आपल्यापयांत आम्िी णनयणमत  पोिोचवत आिोत.  आम्िी करत असलेला िा प्रयास णकती 

वाचकांना आवितो/ उपयोगी पितो याबद्दल आम्िाला जािून घ्यायला आविेल. 

• आपल्याला आमचे लेख व अंक णनयणमत णमळतात का ?  

• आपि दरमिा णकती लेख वाचता ? 

• त्यातील णकती लेख आवितात ? 

• त्यावर आपि कधी प्रणतणक्रया, सचूना णदली आिे का ?  

याबद्दल आम्िाला sandarbh.marathi@gmail.com या इमेलवर जरूर कळवा. 

आमच्या www.sandarbhsociety.org या वेबसाईटला जरूर रे्ट द्या. जुने अंक त्यावर 

पीिीएफ स्वरूपात उपलब्ध आिेत. वाचू शकता, िाऊनलोि करू शकता.  

या उपक्मासाठी आपली ऐपच्छक दणेगी संदभट सोसायटीकडे खालील अकाऊंटमध्ये जमा करू 

शकता, केल्यानंतर वरील इ-पत्त्यावर तशी मेल करा.. अपधक मापहती वेबसाइटवर उपलब्ध आह.े  

इ-पेमेंट : Sandarbh Society 

Account No.: 20047006634 

Bank of Maharashtra, Mayur Colony, Pune 

IFS Code: MAHB0000852 

 

- संपादक मंिळ, शैक्षणिक सदंर्भ व णवश्वस्त मंिळ, संदर्भ सोसायटी 

mailto:sandarbh.marathi@gmail.com
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